1996

Oprogramowanie

IATEX bez znakéw ,,backslash™:
pakiet Scientific WorkPlace

Marcin Kotulski*

Pakiet Scientific WorkPlace jest wygodnym zintegro-
wanym $rodowiskiem, w ktérym uzytkownik zapisuje tekst
lub wzory matematyczne, jednoczeSnie w intuicyjny Spo-
s6b definiujac strukture dokumentu. Format IATgX-a gene-
rowany jest automatycznie. Dodatkowo mozna wykonywac
obliczenia symboliczne i numeryczne np. catkowac, rozwig-
zywac réwnania, rysowa¢ dwu i tréjwymiarowe wykresy
funkcji.

Program Scientific WorkPlace (SWP) opraco-
wala amerykanska firma TCI Software Research
z pomoca finansowg National Science Foundation
(pierwowzdr polskiego Komitetu Badai Nauko-
wych). Dystrybutorem programu w Polsce jest firma
ABB Poland z Krakowa. SWP to edytor tekstu
szczegllnie przydatny w zastosowaniach technicz-
nych. Ponadto umozliwia on wykonywanie obliczen
1 przygotowanie grafiki. Program pracuje w srodowi-
skach Windows 3.1, Windows 95 lub Windows NT.
Gtéwna ideg programu Scientific WorkPlace jest za-
pis struktury dokumentu w wygodnej, graficznej for-
mie, przy jednoczesnym zapamietaniu dokumentu
na dysku w formacie I#TpX-a. [ATEX jest traktowany
jako wewnetrzny kod zapisu dokumentu.

Komendom I#TgX-a odpowiada rézny uktad
lub kolor tekstu na ekranie. Np. poczatek akapitu
(wolna linia w I#TEX-u) zaznaczany jest jako wciecie
tekstu. Nalezy pamietaé, ze jest to tylko wygodne
dla oka zaznaczenie poczatku akapitu na ekranie.
Gleboko$¢ weciecia i odleglo§¢ miedzy sasiednimi
akapitami na wydruku definiuje styl, ktéry zadaje
sie dopiero przy kompilacji. Kazdy rodzaj fontu
np. \it, \bf, \sl, ma odpowiedni kolorowy font
ekranowy. Tytuly rozdzialéw i podrozdzialéw maja
przypisany font o wiekszym rozmiarze. Odwotanie
do etykiety \ref{etykietal} powoduje, ze na
ekranie pojawia sie kolorowy prostokat z napisem
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ref:etykietal. Na takich zasadach zorganizowany
jest caly program.

Gotowy dokument kompilujemy z uzyciem
wskazanego stylu. SWP ma wtasng przegladarke pli-
kéw DVI, ktéra jest automatycznie wywolywana po
kompilacji. Kod zrédlowy I#TEX-a wyprodukowany
przez Scientific WorkPlace mozna dalej obrabiaé
poza $rodowiskiem SWP, np. kompilowa¢ za pomocg
emTEX-a, modyfikowaé go edytorem ASCII itd. (jest
to przeciez normalny plik KTEX-owy).

Program ma dwa tryby wprowadzania tekstu:
zwykly 1 matematyczny. Przetaczanie miedzy tymi
trybami wykonujemy za pomocg CTRL+T lub
klikajac w ikone. Tekst matematyczny na ekranie
jest czerwony.

“IPierwsze kroki E

Zwykly tekst ma kolor czarny. Automatycznie dopasowuje sig
do szerokosci ekranu.
Nastepny paragraf zawiera wzory matematyczne. Dla
lodroznienia na ekranie wzory zawsze maja kolor czerwony. Wzor
matematyczny moZe by¢ zlozony w tekscie np. 2, x* lub przez

nacisnigcie klawisza skrétu CTRLAD moze by¢ wydzielony
% 7

> a3 24 # (szersin)

sl sin(2x)

Rownaniu ( Tef: szersin ) zostala przypisana etykieta o nazwie
szersin. Na wydruku etykieta zostanie zastgpiona kolejnym numerem
Eéwnania.| uE:
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Rycina 1: Program Scientific WorkPlace po rozpo-
czeciu pracy

Rysunek 1 zawiera ekran programu Scientific
WorkPlace wraz z prostym tekstem. Pierwszy wiersz
zostal oznaczony jako tytul rozdzialu, automatycz-
nie jest zapisywany wiekszym fontem. Tekst mate-
matyczny jest czerwony i jest zlozony automatycz-
nie wybieranym pochylym fontem. Réwnanie ma
przypisang etykiete o nazwie ,szersin”. Mamy tez
przyktad odwolania sie do réwnania poprzez uzycie
tej etykiety. Na wydruku, po skompilowaniu, font
i centrowanie tytulu rozdzialu, rozmiary uzytych
fontéw, jedno lub dwulamowo$¢ itd. zalezy od uzy-
tego stylu i nie ma nic wspdlnego z ustawieniami
tych parametréw na ekranie.

Symbole matematyczne mozemy wpisywaé na
kilka sposobéw. Podstawowe operacje wykonujemy
za pomocy klawiszy skrétéw (poczatkujacy moga
klika¢ odpowiednie ikony):
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e CTRL+L — przejicie do indeksu dolnego. Caty
dalszy tekst az do naci$niecia spacji znajdzie si¢
w indeksie dolnym.

e CTRL+H - przejsicie do indeksu gérnego. Caty
dalszy tekst az do naci$niecia spacji znajdzie sie
w indeksie gérnym.

e TAB - przejécie miedzy indeksem dolnym i gér-
nym.

e CTRL+F — wywotanie kreski utamkowej

e CTRL+I -

e CTRL+G — przelaczenie na klawiature grecksa,
np. CTRL+G, a daje litere grecka «

e CTRL+S — przelaczenie na klawiature symbo-
liczng, np. CTRL+S, s daje znak sumy >_

e CTRL+D - odpowiednik \begin{equation}
lub \ [

Rzadziej uzywane symbole mozna wywolywaé kli-
kajac ikone, albo jesli sie pamieta nazwe TEX-owg
tego symbolu, wpisujemy ja trzymajac wcisSniety
klawisz CTRL np. CTRL+sim daje znak ~. Zapis
ekranowy tekstu w trybie matematycznym jest tylko
graficzng reprezentacjg kodu w I#TEX-u, a nie po-
stacig skompilowang. Tekst matematyczny tak jak
zwykty, mozna dowolnie przenosié¢, kopiowaé i po-
prawia¢ standardowa technika Windows.

Uzytkownik ma pelng kontrole nad wszystkimi
szczegdltami, wybiera styl, opcje stylu, moze defini-
waé wlasne klawisze skrétu. Mozna wstawiaé bezpo-
§rednio, w dowolnym miejscu tekstu, kod zrédlowy
[ATEX-a postugujac sie opcja Insert, TeXField. SWP
ma wbudowany stownik ortograficzny jezyka angiel-
skiego.

Cenng dodatkowa mozliwoscig pakietu Scienti-
fic WorkPlace jest interfejs do programéw matema-
tycznych MAPLE lub MATHEMATICA. Potezne
mozliwoéci obliczeniowe tych programdéw moga by¢
wykorzystywane bezpoérednio. Nie trzeba znaé je-
zyka polecen tych programéw. Wyrazenie, ktére
chcemy obliczy¢, wystarczy napisaé w zwyklej no-
tacji matematycznej, tak jak pisze sie na tablicy
lub w ksigzce. Nastepnie z opcji Maple programu
SWP wybieramy odpowiednie pole np. EVALUATE
lub PLOT 2D. Zadane wyrazenie jest zamieniane
automatycznie na polecenie programu MAPLE lub
MATHEMATICA, wykonywane sg obliczenia, a wy-
nik pojawia sie na ekranie. Mozna wykonywaé ob-
liczenia symboliczne, np. catkowanie, rézniczkowa-
nie, rozklad na czynniki, dzialania na macierzach,
obliczenia numeryczne z dowolnie zadang iloscig

wywotanie znaku catki

= | Fil Ex Insi Vi

REE]EE

ELE

<D [ts =

— . T - 7 <
Zad. 1 J.sm3 (x)de = -« sin®xcosx — S cosx B

Zad2. x®+bx+c¢ =0, Solution is :

{x=—%b+% (h? - 4¢) },{x=—%b—% /(bz—élc)Jl

7ad3. T2, SF = 102 = 0.693147180559945

[EEEREEENEEEEEODDEE

Zad 4. xsin(l/x)
7n3 " /\/ o
&l 2] [5os Ten =] B[ 5]

Dacurnent saved [

Rycina 2: Obliczenia symboliczne i rysowanie
wykresu funkcji za pomocg Scientific WorkPlace

cyfr znaczacych, a takze grafike dwu i tréjwymia-
rows.

Za pomocg SWP mozna z tatwo$cig rozwigzy-
waé zadania z typowej listy zadan z analizy dla stu-
dentéw kierunkéw technicznych lub $cistych. Jesli
dysponujemy taka listg zadan napisang wczesniej
w [4TEX-u nie musimy sie nawet trudzi¢ przepisywa-
niem wzoréw. Wystarczy otworzy¢ okno z plikiem
zawierajacym tres¢ zadan i po wybraniu odpowied-
nich opcji otrzymujemy natychmiast rozwigzania.

Pakiet Scientific WorkPlace moze by¢ z powo-
dzeniem wykorzystywany przez osoby nie znajace
w ogdle [ATEX-a. Wiele oséb sadzi, ze w dobie pro-
gramoéw okienkowych I4TEX jest starociem wymaga-
jacym recznego kodowania i nauczenia sie zbyt wielu
zakle¢. SWP jest wlasnie okienkowym programem
rozwigzujacym ten problem.
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Od red.: Nie bardzo wiedzieliSmy jak sobie poradzié z ory-

ginalnym tytutem artykutu (,IATEX bez backslashy”) i stad

zmiana tytutu. A moze przyjmie si¢ nazwa ,w-tyl-ciach”?
(StaW)
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