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Oprogramowanie 1

L

A

T

E

X bez znaków ÿbackslash":

pakiet Scienti�c WorkPlace

Marcin Kotulski

�

Pakiet Scienti�c WorkPlace jest wygodnym zintegro-

wanym ±rodowiskiem, w którym u»ytkownik zapisuje tekst

lub wzory matematyczne, jednocze±nie w intuicyjny spo-

sób de�niuj¡c struktur¦ dokumentu. Format L

A

T

E

X-a gene-

rowany jest automatycznie. Dodatkowo mo»na wykonywa¢

obliczenia symboliczne i numeryczne np. caªkowa¢, rozwi¡-

zywa¢ równania, rysowa¢ dwu i trójwymiarowe wykresy

funkcji.

Program Scienti�c WorkPlace (SWP) opraco-

waªa ameryka«ska �rma TCI Software Research

z pomoc¡ �nansow¡ National Science Foundation

(pierwowzór polskiego Komitetu Bada« Nauko-

wych). Dystrybutorem programuw Polsce jest �rma

ABB Poland z Krakowa. SWP to edytor tekstu

szczególnie przydatny w zastosowaniach technicz-

nych. Ponadto umo»liwia on wykonywanie oblicze«

i przygotowanie gra�ki. Program pracuje w ±rodowi-

skach Windows 3.1, Windows 95 lub Windows NT.

Gªówn¡ ide¡ programu Scienti�c WorkPlace jest za-

pis struktury dokumentu w wygodnej, gra�cznej for-

mie, przy jednoczesnym zapami¦taniu dokumentu

na dysku w formacie L

A

T

E

X-a. L

A

T

E

X jest traktowany

jako wewn¦trzny kod zapisu dokumentu.

Komendom L

A

T

E

X-a odpowiada ró»ny ukªad

lub kolor tekstu na ekranie. Np. pocz¡tek akapitu

(wolna linia w L

A

T

E

X-u) zaznaczany jest jako wci¦cie

tekstu. Nale»y pami¦ta¢, »e jest to tylko wygodne

dla oka zaznaczenie pocz¡tku akapitu na ekranie.

Gª¦boko±¢ wci¦cia i odlegªo±¢ mi¦dzy s¡siednimi

akapitami na wydruku de�niuje styl, który zadaje

si¦ dopiero przy kompilacji. Ka»dy rodzaj fontu

np. \it, \bf, \sl, ma odpowiedni kolorowy font

ekranowy. Tytuªy rozdziaªów i podrozdziaªów maj¡

przypisany font o wi¦kszym rozmiarze. Odwoªanie

do etykiety \ref{etykieta1} powoduje, »e na

ekranie pojawia si¦ kolorowy prostok¡t z napisem

�

Centrum Metod Stochastycznych im. Hugona

Steinhausa { Instytut Matematyki PolitechnikiWro-

cªawskiej. Referat powstaª we wspóªpracy z �rm¡

ABB Poland z Krakowa, która jest dystrybutorem

pakietu Scienti�c WorkPlace.

ref:etykieta1. Na takich zasadach zorganizowany

jest caªy program.

Gotowy dokument kompilujemy z u»yciem

wskazanego stylu. SWP ma wªasn¡ przegl¡dark¦ pli-

ków DVI, która jest automatycznie wywoªywana po

kompilacji. Kod ¹ródªowy L

A

T

E

X-a wyprodukowany

przez Scienti�c WorkPlace mo»na dalej obrabia¢

poza ±rodowiskiem SWP, np. kompilowa¢ za pomoc¡

emT

E

X-a, mody�kowa¢ go edytorem ASCII itd. (jest

to przecie» normalny plik L

A

T

E

X-owy).

Program ma dwa tryby wprowadzania tekstu:

zwykªy i matematyczny. Przeª¡czanie mi¦dzy tymi

trybami wykonujemy za pomoc¡ CTRL+T lub

klikaj¡c w ikon¦. Tekst matematyczny na ekranie

jest czerwony.

Rycina 1: Program Scienti�c WorkPlace po rozpo-

cz¦ciu pracy

Rysunek 1 zawiera ekran programu Scienti�c

WorkPlace wraz z prostym tekstem. Pierwszy wiersz

zostaª oznaczony jako tytuª rozdziaªu, automatycz-

nie jest zapisywany wi¦kszym fontem. Tekst mate-

matyczny jest czerwony i jest zªo»ony automatycz-

nie wybieranym pochyªym fontem. Równanie ma

przypisan¡ etykiet¦ o nazwie ÿszersin". Mamy te»

przykªad odwoªania si¦ do równania poprzez u»ycie

tej etykiety. Na wydruku, po skompilowaniu, font

i centrowanie tytuªu rozdziaªu, rozmiary u»ytych

fontów, jedno lub dwuªamowo±¢ itd. zale»y od u»y-

tego stylu i nie ma nic wspólnego z ustawieniami

tych parametrów na ekranie.

Symbole matematyczne mo»emy wpisywa¢ na

kilka sposobów. Podstawowe operacje wykonujemy

za pomoc¡ klawiszy skrótów (pocz¡tkuj¡cy mog¡

klika¢ odpowiednie ikony):
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� CTRL+L { przej±cie do indeksu dolnego. Caªy

dalszy tekst a» do naci±ni¦cia spacji znajdzie si¦

w indeksie dolnym.

� CTRL+H { przej±cie do indeksu górnego. Caªy

dalszy tekst a» do naci±ni¦cia spacji znajdzie si¦

w indeksie górnym.

� TAB { przej±cie mi¦dzy indeksem dolnym i gór-

nym.

� CTRL+F { wywoªanie kreski uªamkowej

� CTRL+I { wywoªanie znaku caªki

� CTRL+G { przeª¡czenie na klawiatur¦ greck¡,

np. CTRL+G, a daje liter¦ greck¡ �

� CTRL+S { przeª¡czenie na klawiatur¦ symbo-

liczn¡, np. CTRL+S, s daje znak sumy

P

� CTRL+D { odpowiednik \begin{equation}

lub \[

Rzadziej u»ywane symbole mo»na wywoªywa¢ kli-

kaj¡c ikon¦, albo je±li si¦ pami¦ta nazw¦ T

E

X-ow¡

tego symbolu, wpisujemy j¡ trzymaj¡c wci±ni¦ty

klawisz CTRL np. CTRL+sim daje znak �. Zapis

ekranowy tekstu w trybie matematycznym jest tylko

gra�czn¡ reprezentacj¡ kodu w L

A

T

E

X-u, a nie po-

staci¡ skompilowan¡. Tekst matematyczny tak jak

zwykªy, mo»na dowolnie przenosi¢, kopiowa¢ i po-

prawia¢ standardow¡ technik¡ Windows.

U»ytkownik ma peªn¡ kontrol¦ nad wszystkimi

szczegóªami, wybiera styl, opcje stylu, mo»e de�ni-

wa¢ wªasne klawisze skrótu. Mo»na wstawia¢ bezpo-

±rednio, w dowolnym miejscu tekstu, kod ¹ródªowy

L

A

T

E

X-a posªuguj¡c si¦ opcj¡ Insert, TeXField. SWP

ma wbudowany sªownik ortogra�czny j¦zyka angiel-

skiego.

Cenn¡ dodatkow¡ mo»liwo±ci¡ pakietu Scienti-

�c WorkPlace jest interfejs do programów matema-

tycznych MAPLE lub MATHEMATICA. Pot¦»ne

mo»liwo±ci obliczeniowe tych programów mog¡ by¢

wykorzystywane bezpo±rednio. Nie trzeba zna¢ j¦-

zyka polece« tych programów. Wyra»enie, które

chcemy obliczy¢, wystarczy napisa¢ w zwykªej no-

tacji matematycznej, tak jak pisze si¦ na tablicy

lub w ksi¡»ce. Nast¦pnie z opcji Maple programu

SWP wybieramy odpowiednie pole np. EVALUATE

lub PLOT 2D. Zadane wyra»enie jest zamieniane

automatycznie na polecenie programu MAPLE lub

MATHEMATICA, wykonywane s¡ obliczenia, a wy-

nik pojawia si¦ na ekranie. Mo»na wykonywa¢ ob-

liczenia symboliczne, np. caªkowanie, ró»niczkowa-

nie, rozkªad na czynniki, dziaªania na macierzach,

obliczenia numeryczne z dowolnie zadan¡ ilo±ci¡

Rycina 2: Obliczenia symboliczne i rysowanie

wykresu funkcji za pomoc¡ Scienti�c WorkPlace

cyfr znacz¡cych, a tak»e gra�k¦ dwu i trójwymia-

row¡.

Za pomoc¡ SWP mo»na z ªatwo±ci¡ rozwi¡zy-

wa¢ zadania z typowej listy zada« z analizy dla stu-

dentów kierunków technicznych lub ±cisªych. Je±li

dysponujemy tak¡ list¡ zada« napisan¡ wcze±niej

w L

A

T

E

X-u nie musimy si¦ nawet trudzi¢ przepisywa-

niem wzorów. Wystarczy otworzy¢ okno z plikiem

zawieraj¡cym tre±¢ zada« i po wybraniu odpowied-

nich opcji otrzymujemy natychmiast rozwi¡zania.

Pakiet Scienti�c WorkPlace mo»e by¢ z powo-

dzeniem wykorzystywany przez osoby nie znaj¡ce

w ogóle L

A

T

E

X-a. Wiele osób s¡dzi, »e w dobie pro-

gramów okienkowych L

A

T

E

X jest starociem wymaga-

j¡cym r¦cznego kodowania i nauczenia si¦ zbyt wielu

zakl¦¢. SWP jest wªa±nie okienkowym programem

rozwi¡zuj¡cym ten problem.

� Marcin Kotulski

kotulski@im.pwr.wroc.pl

http://www.im.pwr.wroc.pl/~kotulski

Od red.: Nie bardzo wiedzieli±my jak sobie poradzi¢ z ory-

ginalnym tytuªem artykuªu (ÿL

A

T

E

X bez backslashy") i st¡d

zmiana tytuªu. A mo»e przyjmie si¦ nazwa ÿw-tyª-ciach"?

(StaW )


