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Perl w przetwarzaniu tekstow

Adam Dawidziuk
i Piotr Bolek

Wprowadzenie

Perl nalezy do tych jezykéw programowania, kté-
rych mozna sie nauczyé szybko. Cechg decydu-
jaca o jego atrakcyjnosci jest latwos$¢ pisania
programéw. Perl nie wymaga deklarowania typéw
zmiennych przed ich uzyciem. Wystarczy ,,po pro-
stu” napisaé¢ co ma by¢ zrobione. Warto wiec juz na
poczatku zapamietaé, ze Perl nie jest najlepszy do
wszystkiego — w szczegdlnosci nie nalezy rozwigzy-
wa’l przy jego pomocy skomplikowanych probleméw
wymagajacych uzycia ztozonych struktur danych.

W rzeczywisto$ci najczeéciej mamy jednak do
czynienia z zagadnieniami prostymi, ktérych roz-
wigzanie przy pomocy programéw np. w jezyku C,
czy Pascalu jest wysoce nieefektywne. Natomiast
zastosowanie skryptow pisanych w shellu jest skom-
plikowane lub wrecz niemozliwe, albo prowadzi do
rozwigzan nieprzenosnych. Perl jest narzedziem
o bardzo duzych mozliwo$ciach (w pordwnaniu
z awkiem czy shellem), ktérego gitéwne pole za-
stosowan to zarzgdzanie plikami i procesami oraz
przetwarzanie tekstéw. Typowy przykiad, w kté-
rym uzycie Perla jest zasadne, to tworzenie tadnie
sformatowanych raportéw z danych umieszczonych
w réznych plikach, czy instalacja oprogramowania.
Dobrze napisany program instalacyjny ma szanse
dziata¢ pod niemal kazdym systemem operacyj-
nym — Perl jest dostepny na wszystkie popularne
platformy.

Niniejsza praca jest bardzo skréconym oméwie-
niem Perla i koncentruje sie¢ na wykorzystaniu tego
jezyka w zagadnieniach zwigzanych z obrébka tek-
stéw. Szukajgc punktu odniesienia warto dokonaé
poréwnania Perla z popularnymi edytorami stru-
mieniowymi, takimi jak sed czy awk. Programy
napisane dla seda czy awka na ogd! dajg sie prze-
ksztalci¢ na skrypt perlowy po dokonaniu niemal
kosmetycznych zmian (mozna to zrobi¢ automa-
tycznie). Zazwyczaj jednak program w Perlu da
sie zapisal prosciej i krécej. OczywiScie bywaja
tez sytuacje odwrotne, ale na tyle rzadko, ze ad
hoc trudno wymys$li¢ konkretny przyktad.
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Niewatpliwg zaletg Perla jest fakt, ze programy
w nim napisane dzialajg duzo szybciej niz ich
odpowiedniki w sedzie czy awku (czesto nawet
szybciej niz dedykowany program napisany w C
przez osobe, ktéra nie zglebita wszystkich arkanéw
programowania). Jezeli pojecie ,tekst” rozumieé
nieco szerzej, to Perl staje sie bezkonkurencyjny —
tylko przy jego pomocy mozemy latwo przetwarzaé
dane binarne (np. przeczytaé nagtéwek pliku PCX,
czy ,zajrzeé” do bazy danych o znanym formacie).

Mimo iz Perl powstal i jest rozwijany w §ro-
dowisku systemu UNIX, to w dziedzinie prze-
twarzania tektéw mozna go uzywaé takze pod
DOSem. Wszystko wiec, o czym bedzie mowa po-
winno funkcjonowaé w DOSowych implementacjach
Perla*. 7Z uzywaniem DOSa i Perla wigze sie jed-
nak pewne niebezpieczenstwo. W Perlu dostepna
jest opcja -1 (skadinad bardzo pozyteczna), ale tak
sie nieszczesliwie sktada, ze pod DOSem nazwy dy-
plom.texidyplom.tex.bak oznaczajgten sam plik.
Préba wykonania polecenia takiego jak:

perl -i.bak skrypt.pl dyplom.tex

dla wielu DOSowych implementacji Perla jest jedng
z metod usuniecia zawartosci pliku dyplom.tex (w
czasie préby utworzenia pliku dyplom.tex.bak).

Kroétki opis jezyka

Ponizej przedstawiamy bardzo skondensowany opis
jezyka. Nie bedziemy omawiaé wszystkich jego
elementéw, pominiemy te, ktére majg male
zastosowanie przy wykorzystywaniu Perla do
przetwarzania tekstéw.

Opcje wywotania. W wywotlaniu Perla mozna po-
dawacé rézne opcje. Ponizej wymieniamy najbardziej
pozyteczne z nich.

e —a wilgcza tryb automatycznego dzielenia
rekordéw wejSciowych (ang. autosplit). Pola
zapisywane sg do tablicy @F.

SKRYPT umozliwia podanie jednego
wiersza skryptu ,z palca”. Mozna uzywaé
tej opcji wielokrotnie do podania kilku linii
skryptu.

e —i [EXT] powoduje modyfikacje pliku wejscio-
wego przetwarzanego przy uzyciu konstrukcji
<> (ang. n-place editing). Jezeli podane

e —¢

x: Tak naprawde przyktady byly testowane wytacz-
nie w systemie UNIX.
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jest opcjonalne rozszerzenie EXT, to poprzed-
nia zawarto$¢ pliku zostanie zachowana w pliku
o nazwie z dodanym przyrostkiem EXT.

Uzycie tej opcji w przypadku
korzystania z DOSowych implementacji Perla
grozi utratg zawartosci pliku zrédlowego.

Uwaga!

e -n umieszcza skrypt w domyslnej

petli
czytajacej kolejne rekordy z wejScia. Brak

domyslnego wyprowadzania wynikéw.

while (<>) {
. # Tutaj skrypt
}

e —p umieszcza skrypt w domys$lnej

petli
czytajacej kolejne rekordy z wejScia. Kazdy
rekord jest po przetworzeniu wypisywany na
wyjscie. Uzycie tej opcji przeksztalca Perla

w edytor potokowy podobny do programu sed.

while (<>) {
. # Tutaj skrypt
} continue {
print
}
e —w wypisuje ostrzezenia o mozliwych btedach

oraz uzytych w skrypcie konstrukcjach, ktoére
moga by¢ Zrédiem bleddéw.

Woczytywanie danych. Notacja uzywana w Perlu do
wczytywania kolejnych rekordéw wejSciowych jest
dosy¢ specyficzna i poczatkujacy uzytkownicy maja
czasem problemy z jej przyswojeniem.

Aby wczytaé rekord danych z wejicia, nalezy
w Perlu napisaé nazwe deskryptora pliku, kté-
rego chcemy czytaé, objeta nawiasami katowymi.
Wyrazenie <STDIN> - oznacza polecenie wczy-
tania jednej linii ze standardowego strumienia
wejSciowego. Mozna czytaé oczywiscie takze z in-
nych strumieni bad# plikéw, ale w takim przypadku
nalezy je wcze$niej otworzy¢ funkcja open. Czesto
uzywana notacje <STDIN> mozna skrécié do postaci
<> np.:

$line = <>;

<>

’

Pierwszy wiersz oznacza wczytanie jednej linii
ze standardowego wejScia do zmiennej $line,
w drugim linia wczytywana jest do domys$lnej
zmiennej $_.

Typy danych. Typ zmiennej w Perlu zalezy

od kontekstu. Ta sama zmienna moze byl raz
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traktowana jako tekstowa, a innym razem jako
numeryczna. Istnieje natomiast $cisty podziat
na zmienne proste (skalarne) i zmienne zlozone
(tablicowe). Rodzaj zmiennej okre§la przedrostek.
prosta zmienna skalarna.
trzynasty element tablicy @var.
warto§¢ jednego =z
tablicy asocjacyjnej %var.
ostatni indeks tablicy @var.

cata tablica (wektor); w kontek-
§cie skalarnym: liczba elementéw
tablicy.

e Qvar[3,4,5] przekrdj tablicy @var.

e Yvar{’a’,’b’} przekrdj tablicy ¥%var.

e $var
e $var[13]

e $var{’Feb’} elementéw

o $#var
e Qvar

e INPUT deskryptor pliku lub katalogu
(zwyczajowo pisany wielkimi li-
terami).

e *var cokolwiek (przekazane przez na-
Zwe).

Instrukcje. Instrukcjg jest kazde podstawienie,

z opcjonalnym modyfikatorem, zakonczone §red-
nikiem. Wpykonanie instrukcji moze zaleze¢ od
innego wyrazenia podanego przy uzyciu jednego
z modyfikatoréw: if, unless, while albo until
np.:

WYRL if WYR2;

WYR1 until WYR2;

W pierwszym przypadku WYR1 zostanie wykonane
jezeli WYR2 zwrédci warto$é niezerowa (podobnie jak
w C interpretowang w warunkach jako prawda).
W drugim przypadku wyrazenie WYR1 bedzie
wykonywane dopdki WYR2 bedzie fatszywe.

W wyrazeniach mogag byé takze uzywane

operatory logiczne | |, && i 7 np.:
WYR1 || WYR2;
WYR1 ? WYR2 : WYR3;

Pierwsza linia w powyzszym przykladzie jest
réwnowazna instrukcji:

WYR2 unless WYR1;

druga jest znanym z C operatorem warunkowym.
Mozliwo$¢ uzywania w taki sposéb operatoréw
logicznych pozwala pewne
w bardzo naturalny sposdb, np.:

dzialania kodowaé

open (IN, "input.tex")
[| die "can’t open file\n";
W powyzszym wierszu dokonywana jest préba
otwarcia pliku, a je$li sie ona nie powiedzie — to
program jest przerywany (open or die).
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Przy pomocy nawiaséw klamrowych {} mozna
taczy¢ instrukcje w bloki.

Dostepne sg nastepujace instrukcje struktu-
ralne:

if (WYR) BLOK [[elsif (WYR) BLOK ...]
else BLOK]

unless (WYR) BLOK [ else BLOK ]

[ETYKIETA:] while (WYR) BLOK [continue
BLOK]

[ETYKIETA:] until (WYR) BLOK [continue
BLOK]

[ETYKIETA:] for (WYR;WYR;WYR) BLOK

[ETYKIETA:] foreach ZMIENNA (TABLICA)
BLOK

[ETYKIETA:] BLOK [continue BLOK]

do BLOK while WYR;

do BLOK until WYR;

Do zmiany przebiegu programu wewnatrz
blokéw stuza last i
Instrukcja next powoduje przejscie do nastepnej

instrukcje next, redo.
iteracji petli (dziata tak jak continue w jezyku C),
last powoduje natychmiastowe wyjscie z petli
(tak jak break w C), a redo wykonuje te samg
iteracje petli raz jeszcze, bez obliczania warunku
zakonczenia. Kazdej z instrukcji next, last i redo,
mozna podaé opcjonalnie etykiete, dla okreslenia
o zmiane przebiegu ktérej petli chodzi (pozyteczne
w przypadku petli zagniezdzonych).

Procedury. W Perlu mozna tworzy¢ takze
procedury. Deklaruje sie je przy pomocy instrukcji
sub.

sub procedura {
. # tutaj instrukcje procedury

}

Procedure wywotuje sie przez podanie jej na-
zZwy poprzedzonej znakiem & — np. &procedura($a,
"tekst"). Jezeli procedura nie wymaga poda-
nia parametréow, to w wywolaniu mozna opuscié
nawiasy.

W  definicji procedury nie specyfikuje sie
zadnych parametréw. Parametry sg przekazywane
do procedury w specjalnej tablicy @_. Do kolejnych
argumentow wywolania mozna odwolywaé sie
poprzez $_[11, $_[2] itd.

Wartodciag zwracang przez procedure jest
wartos¢ ostatniego obliczonego w niej wyrazenia.
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Operatory. W Perlu dostepne sg wszystkie
operatory dostepne w jezyku C. Istnieje takze kilka
operatoréw specyficznych dla tego jezyka, oto one:

** — potegowanie.

eq, ne — réwnos$¢, nieréwnos¢ ciggédw znakdw.
1t, gt — znakowe mniejszy niz, wiekszy niz.
le, ge — znakowe mniejszy (wickszy) lub réwny.
<=> — poréwnywanie liczb, zwraca —1, 0 lub 1.
cmp — poréwnywanie ciggdéw znakdéw, zwraca
—1,01ub 1.

e =", 1~ — gpecyfikacja wzorca wyszukiwania,
zamiany lub ttumaczenia znakéw (druga forma
— zanegowana).

. — zakres (indekséw, lini wej$ciowych, itp.).
e x — operator powtdrzenia ciggu znakow.

Woyrazenia regularne. Kazdy znak z wyjatkiem
znakdéw specjalnych +7.* () [1{}|\ oznacza samego
siebie.

e . —oznacza dowolny znak oprécz znaku nowego
wiersza.
e (...) — nawiasy okragte grupujg kilka

elementéw wzorca w jedno podwyrazenie.

e + — oznacza co najmniej jedno wystapienie
poprzedzajacego elementu.

e 7 —conajwyzej jedno wystapienie poprzedniego
elementu.

e * —dowolna liczba wystgpien elementu (tgcznie
z brakiem wystgpienia).

e {N,M} — co najmniej N wystapien, ale nie wigcej
niz M, {N} oznacza doktadnie N wystgpien, {N, }
oznacza co najmniej N wystgpien.

e [...] — oznacza klase znakéw (dowolny znak
z podanego zbioru), [~. . .] takze klasa znakéw,
ale spoza podanego zbioru.

e (...l...1...)—jedna z alternatyw.

\w — znak alfanumeryczny (wraz z ,,_"), \W —

znak niealfanumeryczny.

\b — granica stowa, \B — wnetrze stowa.

\s — spacja (itd.), \S — nie spacja.

\d — cyfra, \D — nie cyfra.

\n,\r,\t,\f - CR, LF, TAB, FF.

\1...\9 - odwotania do kolejnych podwyra-

zen zgrupowanych nawiasami () (wewnatrz

wyrazenia).

Funkcje standardowe. W Perlu dostepnych jest
wiele funkcji standardowych. Tutaj wymienimy
tylko niektére z nich, szczegdlnie przydatne przy
przetwarzaniu tekstéw. Znaczek ,7” oznacza, ze
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poprzedzajacy go argument moze byé opuszczony
(w takim przypadku domy$lnym argumentem
funkcji jest zmienna $_). Znaczek ,*’ pray
nawiasach oznacza, ze opcjonalnie moga one
by¢ opuszczone. W nawiasach kwadratowych -
elementy opcjonalne.

chop (LISTA}) — odcina ostatni znak z wszyst-
kich elementéw listy, zwraca ostatni odciety
znak. Jezeli argument jest pojedyncza zmienna,
to mozna opusci¢ nawiasy.

eof [(DESKR)] — test konca pliku; bez argu-
mentu — ostatnio czytanego pliku.

eval (WYRAZENIE) - WYRAZENIE jest analizo-
wane i wykonane tak jakby byt to program
w Perlu. Wartoscia zwracang jest wartosc
ostatniego obliczonego wyrazenia. W przy-
padku wykrycia bledu sktadniowego badz
wykonania, funkcja zwraca warto$¢ niezde-
finiowang, a w zmiennej $@ umieszczany jest
komunikat bltedu.

grep (WYR,LISTA) — oblicza wyrazenie WYR dla
kazdego elementu listy, podstawiajac kolejne
wartosci z listy pod zmienng $_. Modyfikacja $_
powoduje modyfikacje odpowiedniego elementu
z listy. Zwraca tablice elementéw, dla ktérych
wyrazenie bylo prawdziwe (zwrécilo wartos§é
niezerowa).

join(WYR,LISTA) - 1aczy oddzielne ciagi
znakéw z listy w jeden lancuch, wstawiajac
miedzy sasiednie elementy warto$¢ wyrazenia
WYR.

length(WYRT)* — zwraca dlugo$§é¢ wyrazenia
WYR w znakach.

open (DESKR[,NAZWA]) — otwiera plik i zwigzuje
z nim deskryptor. Jezeli NAZWA jest pominieta
to nazwa pliku musi by¢ zawarta w zmiennej
skalarnej o takiej samej nazwie jak DESKR.
Do oznaczenia trybu otwarcia stosowana jest
nastepujaca konwencja:

— "FILE" - otwarcie pliku do czytania.

— '<FILE" - jw.

— "S>FILE" - otwarcie pliku do pisania,
w razie potrzeby utworzenie.

— ">>FILE" - otwarcie pliku w trybie
dopisywania.

— "+>FILE" - otwarcie pliku do pisania
1 czytania.

— "|CMD" — otwarcie potoku do polecenia
CMD.

— "CMD|" — otwarcie potoku z polecenia CMD.

pop (@TABLICA)* — pobiera ostatni element
z tablicy skracajac jg o jeden.

print [([DESKR] LISTAT)*] - wypisuje na
wyjsciu cigg znakéw sktadajacy sie z elementéw
oddzielonej przecinkami listy. Przy pominieciu
deskryptora wypisuje na standardowe wyjscie
(albo na ostatnio wybrany poleceniem select
kanal wyjsciowy).

printf [([DESKR] LISTA)*] - réwnowazne
z print DESKR sprintf (LISTA).

push (@TABLICA,LISTA) - dopisuje wartosci
elementéw listy na koniec tablicy. Dlugosé
tablicy jest zwigkszana o liczbe elementéw na
liscie.

reverse(LISTA)* — w kontekécie wektorowym
zwraca liste w odwrotnej kolejnosci; w kon-
tekscie skalarnym odwraca kolejno$é znakow
W pierwszym elemencie listy.
scalar (), TABLICA) — zwraca warto$¢ praw-
dziwg jezeli istniejg jakie§ elementy w tablicy
asocjacyjnej.

scalar (@TABLICA) — zwraca liczbe elementéw
w tablicy.

select [(DESKR)] — ustawia domy$lny kanat
wyjSciowy; bez argumentéw zwraca ostatnio
wybrany kanat.

shift (@TABLICA)* — pobiera pierwszy element
z tablicy i przesuwa wszystkie kolejne w dét,
skracajac dlugos$c¢ tablicy o jeden. Argument
moze by¢ pominiety i wtedy funkcja operuje
na tablicy @ARGV w programie gtéwnym lub na
tablicy @_ w procedurach.

sort ([PROC] LISTA)* - sortuje liste i zwraca
tablice posortowanych wartosci. Opcjonalnie
istnieje mozliwo$¢ podania procedury warto-
§ciujacej (jako bloku, albo wywolania zdefinio-
wanej procedury).

split [(WZORZEC[,CIAGT[,LIMIT]])] — dzieli
cigg znakéw na kawatki i zwraca jako tablice.
Jezli podany jest limit, to dzieli na co najwyzej
LIMIT pdl. Przy braku wzorca, dzieli na
spacjach. W przypadku uzycia w kontekscie
skalarnym zwraca liczbe pdl, a podzielony
taficuch zwraca w tablicy @_.

sprintf (FORMAT, LISTA) - zwraca sforma-
towany cigg znakdéw tak, jak funkcje rodziny
printf z jezyka C.
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unshift (GTABLICA,LISTA) - dodaje liste
na poczatek tablicy przesuwajac wszystkie
elementy w gére; zwraca nowg diugos¢ tablicy.
substr (WYR,POCZ[,DL]) — wybiera fragment
(dtugosci DL — jesli byta podana) ciggu znakéw
reprezentowanego przez WYR, poczawszy od
znaku o numerze POCZ (znaki sg oczywiscie
numerowane od zera).

Funkcje wyszukiwania i zamiany. Przy przetwarza-

niu danych tekstowych szczegdlnie istotne sg funkcje

wyszukiwania i zamiany taficuchéw znakowych.

[WYR =~] [m]/WZORZEC/ [g] [i] [o]

Poszukuje wzorca w wyrazeniu (domys$lnie
w zmiennej $_). Po poprzedzeniu wzorca
litera m mozna zamiast uzywaé
jako ogranicznikéw niemal dowolnej pary
znakéw. W kontekécie wektorowym zwraca
tablice taincuchéw pasujgcych do podwyrazen
ograniczonych nawiasami (tzn. $1, $2, $3,
itd.). Opcjonalne modyfikatory: ,g” oznacza
dopasowanie wielokrotne, ,i” dopasowanie bez
rozwiniecie
zmiennych zawartych we wzorcu tylko raz
(np. przy wielokrotnym uzywaniu tego samego
wzorca w petli).

[$ZM ="1s/WZORZEC/NOWY/ [g] [i] [e] [o]
Poszukuje wzorca w tariicuchu znakéw i w przy-
padku znalezienia zastepuje go nowg za-
wartoscig. Zwraca liczbe dokonanych zamian.

yciachéw”

”

rozréoznienia wielkosci liter, ,o

Jezeli nie zostanie dokonane zadne podstawie-
nie zwraca zero. Opcjonalne modyfikatory: ,g
zastgpienie wszystkich wystgpien wzorca; ,e
interpretacja nowego ciggu znakéw jako wy-

”

'}

”

razenia przed dokonaniem podstawienia; ,i
jak
w przypadku wyszukiwania. Jezeli wzorzec jest

oraz ,0”

maja znaczenie takie samo
pusty, to do poszukiwania uzywany jest wzorzec
z ostatniego wyszukiwania lub zamiany.

[$ZM =~1tr/CIAG/NOWYCIAG/ [c][d][s]
Tlumaczy wszystkie wystapienia znakéw z
pierwszego ciggu na odpowiednimi znakami
7z nowego ciggu. Zwraca liczbe zastgpionych
znakéw. Zamiast tr mozna uzywaé y. Opcjo-
nalne modyfikatory: ,,c” zamiana znakéw, ktére
nie wystepuja na liscie; ,,d” kasowanie wszyst-
kich znakéw z listy; ,s” — od ang. squeeze
— kompresja sekwencji jednakowych znakéow
na wyjSciu (np. tr/abc/ABC/s przeksztalci
taficuch "abaaacc" na "ABAC").

”
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Zmienne specjalne. W Perlu dostepnych jest wiele
zmiennych majacych znaczenie specjalne. Oto lista
najciekawszych z nich:

$_ — najwazniejsza zmienna w Perlu, pelnigca
role standardowego bufora wejsciowego, oraz
standardowej przestrzeni poszukiwan wzorcow.
$. - biezacego
przeczytanego pliku.

numer wiersza ostatnio
$/ — separator rekordéw — domys$lnie znak
odpowiednik zmiennej RS
w awku. Zmienna ta moze mieé wartosé

wieloznakows.

nowego wiersza,

$, — separator pdl na wyjsciu, odpowiednik OFS
w awku.

$\ — separator rekordéw na wyjsciu, odpowied-
nik ORS w awku.

$0 — nazwa pliku zawierajagcego wykonywany
wtadnie skrypt perlowy, warto§¢ tej zmiennej
mozna modyfikowad.

$ARGV — nazwa biezgczego pliku czytanego przy
uzyciu konstrukcji <>.

$& - ciag znakéw pasujacy do ostatnio
uzywanego wzorca wyrazenia regularnego.

$¢ — cigg znakdéw poprzedzajacych to co
pasowalo do ostatniego wzorca.

$> — ciag znakéw poprzedzany przez to co
pasowalo do ostatniego wzorca.

$1...$9 — wzorce pasujace do podwyrazen
podanych w ostatnim wyrazeniu regularnym
w nawiasach ().

Q@ARGV — tablica zawierajgca argumenty wier-
sza wywolania skryptu (bez nazwy samego
skryptu).

@_ — tablica argumentéw dla procedur.

Przyktady

Przedstawimy teraz kilka przyktadéw wykonywania
pewnych zadan jakie moga pojawié sie w czasie
przetwarzania tekstéw.

Usuniecie przeniesien w pliku tekstowym. Prosty
przyktad: usuniecie dzielenia wyrazéw miedzy wier-
szami w ,sformatowanym” pliku tekstowym. Nalezy
znalez¢ wiersze tekstu zakonczone dywizem, usu-
naé¢ dywiz i ,sklei¢” podzielony wyraz. Wystarczy
napisaé:

perl -pe ’s/-\s*\n$//’ (pliki)
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Uzycie wzorca /-\n/ oznacza dywiz wraz ze
znakiem korica wiersza. Miedzy tymi znakami moze
sta¢ spacja (tabulator itp.), ale moze tam tez nie
by¢ nic — odpowiedni jest wiec wzorzec /-\s*\n$/,
ktéry po znalezieniu po prostu usuwamy. Co prawda
z dwéch wierszy robimy w ten sposéb jeden dlugi,
ale TEX juz sobie z tym poradzi.

Stowo pliki w tym przykladzie (takze
w nastepnych) oznacza nazwy plikéw podane
wprost lub okre§lone wzorcem (np. *.tex). Przy
uzyciu takim jak w przykladzie wszystko co
powstanie w wyniku przetwarzania tych plikéw
zostanie skierowane do standardowego strumienia
wyjSciowego, ktéry mozna oczywiscie zapisaé do
pliku. Jezeli jednak po przetworzeniu nie chcemy
taczyé zawarto$ci wszystkich plikéw w jeden, to
mozemy uzy¢ opcji —1i.

Woyciecie wybranych kolumn z plikéw.

perl -ne ’chop;
print substr($_,(kolumna),(szer)),
n\nn;7 pliki

Funkcja substr wykonywana kolejno na kazdym
wierszu (opcja -n) ,wycina” z niego tlaficuch
znakéw o dlugosci szer, poczawszy od znaku
kolumna. Przed uzyciem funkcji substr nalezy
z wiersza usunaé znak nowej linii (\n), czyli ostatni
znak wiersza, ktéry pdzniej jawnie dopisuje funkcja
print.

Woyciagniecie tabelek z pliku IATEX-owego.

perl -ne "print
if /\\\\begin{tabular}/../\\\\end{tabular}/;"

Tu po prostu méwimy o co nam chodzi (jeszcze
jedna mita cecha Perla). Drukuj jesli (print if)
aktualnie przetwarzany wiersz znajduje sie miedzy
wzorcowymi (tutaj \begin{tablar}
a \end{tabular}). Znak \ ma dla Perla znaczenie
specjalne, wiec mu je odbieramy piszac ,,\\”.
Poniewaz uzyliSmy tutaj
wyodrebnienia ,programu” z wiersza polecenia,
a znak ,\” jest znakiem specjalnym takze dla
interpretera polecen, nalezy dodatkowo raz jeszcze
podwoié kazdy ,w tyl ciach”. Zapis mozna uproscié¢
nie dopuszczajac interpretera polecen do zawartosci

naszego programu obejmujac go znakami apostroféw
) ).

wierszami

znakéw "..." dla
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perl -ne ’print
if /\\begin{tabular}/../\\end{tabular}/;’

Usuwanie kolejnych pustych wierszy. Gdy z dwéch
lub wiecej pustych wierszy trzeba zrobié¢ jeden
wystarczy napisac:

perl -ne ’print

if /\S/ || '$s; $s=/"\sx$/;’ (plikz)

Wzorzec /\S/ pasuje do kazdego wiersza niepustego,
a /~\s*$/ do kazdego pustego.

Zmienna $s stuzy do zapamiegtania rodzaju
ostatniego wiersza, warto$¢ 1 oznacza pusty, 0
— niepusty. Program mozna wiec przeczytaé jako:
drukuj jeslh wiersz niepusty lub poprzedni wiersz
nie byt pusty (print if /\S/ || !$s;).

Sortowanie akapitow. Przyklad ten zostal wy-
korzystany przy przygotowywaniu tego tekstu do
posortowania listy funkcji standardowych.

$/=uu.
@a=<>;
print sort Qa;

W pierwszym wierszu jako separator rekordéw wej-
$ciowych zostaje wybrany pusty wiersz (takie zna-
czenie ma przypisanie pustego taicucha zmiennej
$/), dzieki czemu mozemy operowaé na caltych aka-
pitach. W drugim wierszu do tablicy @a zostaje
wczytana cala zawarto$é pliku wejSciowego (kazdy
akapit do oddzielnego elementu tablicy). Na koniec
w wierszu trzecim wszystkie elementy tablicy @a sg
sortowane i zapisywane na wyjscie.

»Spacjowanie” liczb naturalnych. Zadanie polega
na wpisaniu spacji (lub innego znaku) miedzy cyfry
wielocyfrowej liczby naturalnej — co trzy cyfry od
konica, np. tak: 10 000 000.

Operacje te najltatwiej wykonaé w petli:

1 while s/(.*\d) (\d\d\d)/$1 $2/;

Wyrazenie 1 wykonywane jest dopdki wynik za-
miany jest pozytywny, czyli zostala ona dokonana.
Zastepowany jest najdluzszy cigg znakdéw zakon-
czonych czworky cyfr, w ten sposdb, ze przed
ostatnie trzy cyfry wstawiana jest spacja (uzycie
podwyrazed i odwolai do nich: $1, $2). Poniewaz
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za kazdym razem do wzorca dopasowywany jest naj-
dtuzszy mozliwy cigg znakdéw, to petla wykona sie
dokladnie tyle razy, ile trzeba.

Zamiana s/.../.../ domy$lnie wykonywana
jest na zmiennej $_. Dla wygody dobrze jest
opisywang petle zamknaé w procedurze:

sub spaces {
local($_) = @_;
1 while s/(.*\d) (\d\d\d)/$1 $2/;
$_;

1 odwolywa¢ sie do niej nastepujaco:

$wynik = &spaces(123424234);

Funkcja local($_) powoduje, ze zmiany wartosci
zmiennej $_ sg ograniczone do procedury &spaces
1 nie wplywajg na jej warto$¢ na zewnatrz.

Zamiana znakdw i ciggéw znakéw w wielu plikach.
Problem zmiany kodowania polskich liter najtatwie;j
rozwigzaé funkcjg tr.

perl -pi.bak -e ’tr/abc/xyz/’ (pliki)

”

W tym przykladzie kazda litera ,a” zostanie
zastgpiona literg ,x”, ,b” —,y",a ,c" — ,2".

Dla poréwnania popatrzmy na program zamie-
niajacy jeden taficuch znakéw na inny (np. ,wrr”

na ,Bzzz...”).

perl -pi.bak -e ’s/wrr/Bzzz.../g’ (plikz)

Programik taki moze by¢ szczegdlnie uzyteczny,
jezeli wykonamy go od razu na wielu plikach.

»deTEX”. hLatwo wyobrazi¢ sobie sytuacje, gdy
z pliku nalezy usungé wszystkie polecenia TEX-a
czy MTpX-a 1 zostawi¢ tylko tekst zasadniczy.
Sytuacja taka moze miel np. miejsce gdy chcemy
dokonaé¢ sprawdzenia poprawnos$ci pisowni przy
uzyciu programu, ktéry ,nie zna” TEX-a. Programik
w Perlu, ktéry to robi moze wygtadaé nastepujaco:

. #! /usr/bin/perl -pi
. s#7Y ok SHig
Cs#CIN\DD % . +$#$1#g
. s#\\begin\{\w+\}##g ;
-s#\\end\{\w+\1}##g ;
s\ \w+it#g ;

. s#\d##g ;

N O o W
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Wiersz pierwszy rozpoczyna sie znakiem #, wiec jest
dla perla komentarzem. W systemie UNIX wpisanie
takiego wiersza na poczatku jest informacjg dla
shella, ze dany plik zawiera program dla Perla, ktéry
ma by¢ wywolany z opcjami -pi. Dzieki temu po
nadaniu atrybutu wykonywalnosci, plik zawierajacy
ten program moze by¢ uruchamiany przez podanie
jego nazwy.

Cala reszta programu to seria zastgpien.
Zwréémy uwage, ze ogranicznikiem wzorcéw
w funkcji s nie musi by¢ koniecznie ,ciach” (/) -
moze to by¢ dowony znak (nawet znak komentarza).

W wierszu (2) usuwane sg komentarze TEX-owe
zaczynajace sie od poczatku wiersza, a w wierszu
(3) - pozostate (bez ruszania jednak sekwencji
oznaczajacej znak procentu \7%).

W wierszach (4) i (5) usuwane sg ogra-
§rodowisk ITEX-owych (\begin{...}
i \end{...}), w (6) wszystkie stowa poprzedzone
znakiem \ (czyli polecenia TgX-owe). Na koniec
usuwane sg wszystkie cyfry (7).

niczniki

Eliminacja zawieszen. Ostatni przyktad — progra-
mik stuzacy do eliminacji zawieszeri (patrz GUST,
Zeszyt 6, tabelka na str. 7) pozostawimy bez komen-
tarza, aby nie pozbawi¢ czytelnikéw przyjemnosci
samodzielnej analizy sposobu jego dzialtania.

#!/usr/bin/perl
$litery="aiozwuAIOZWU";
while (<>) {
$match =
s/(["$asciipl]) ([$1litery]l)\s+$/$1\n$2"/g;
if ($match) {

$_ .= <Oy
s/ ([$1litery]\~) (\s+)/$2$1/;
redo;

}
s/(["$asciipl]) ([$literyl)\s+/$1$2"/g;
s/~ ([$litery])\s+/$1"/g;

print;

Podsumowanie

Na tym konczymy, z konieczno$ci bardzo przyspie-
szony, kurs Perla. Wszystkie przedstawione tutaj
przyklady powstaly jako rozwigzania rzeczywi-
stych, praktycznych probleméw, z ktérymi spotyka-
liSmy sie w czasie przygotowywania réznych tekstéw
w TEX-u. Sg one bardzo krétkie, ale zadania, ktére
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rozwiagzuja nie zawsze da sie w tak prosty i elegancki
sposéb rozwigzaé uzywajac innych narzedzi.

Perl jest doskonalym uzupelnieniem dobrego
edytora tekstéw. Jezeli uzywamy edytora (np.
vi, Emacs), ktéry umozliwia filtrowanie blokéw
tekstu przez zewnetrzne programy, to czesto wy-
starczy napisa¢ jednolinijkowy skrypt, podaé go
Perlowi w wierszu wywolania opcjg -e i ,prze-
pusci¢” przez niego zaznaczony blok tekstu. Tak
wlaénie bylo w przypadku sortowania listy funkcji
standardowych przedstawionej wczeéniej w niniej-
szym tekscie. Lista ta zostala najpierw wpisana bez
zwracania uwagi na kolejno$¢, a nastepnie posorto-
wana uproszczonym (w zapisie nie dzialaniu) spo-
sobem przedstawionym w przyktadzie Sortowanie
akapitéw:

perl -e ’$/=""; print sort <>;’

Cata operacja odbyla sie bez opuszczania edytora.

Sita Perla polega wlasnie na tym, ze za pomoca
bardzo prostych, czesto jednolinijkowych skryptéw
mozna dokonywaé mniebanalnego przetwarzania
jednego lub wielu plikéw.
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TEX Live CDROM

Sebastian Rahtz
Secretary, TEX Users Group

I am very glad to announce the launch today
in Paris of TEX Live, a new CD published by the
TEX Users Group, the UK TEX Users Group and
GUTenberg (French TEX Users), with help from
NTG (Dutch TEX Users) and many individuals from
other groups. TEX Live’s 649 megabytes contains:

e aready to run Unix TEX setup, Thomas Esser’s
teTEX (based on Karl Berry’s Web2c). It has
binaries for: Linux on Intel and m68k platforms,
Irix 5.2, 5.3 on MIPS (SGI Indy/Indigo), SunOS
4.1.3 on Sun, Solaris 2.3, 2.4, 2.5 on SPARC,
HPUX 9.01, 10.01 for HP workstations, Digital
Unix (OSF/1) 2.0 and 3.2 for DEC Alpha
machines, FreeBSD and NetBSD on Intel
platforms, Ultrix 4.3, for DEC Decstation
machines, AIX 3.2, 4.1.1, for IBM RS6000
machines, NeXTStep on Intel platforms;

e a very large support tree of macros, fonts and
documentation arranged according to the TgX
Directory Structure layout;

e the GUTenberg Mac, DOS and Windows
distributions (archived).

You can use the TEX system by running directly
from the CD, installing on your hard disk, or by
adding packages to your existing system.

This is not a dump of CTAN full of compressed
archives. This is a working system. To make
it useable under Unix, it uses the Rock Ridge
extensions to the ISO9660 file system. Ordinary
systems can still read it, but will not see the long
file names or symbolic links.

If you are on any flavour of Unix, BUY this CD!
There is no complicated compilation or moving of
installed files around, it will just WORK.

More details, and ordering information, can be
found at http://www.tug.org/texlive.html. If you
dont have WWW access, mail me or tug@tug.org
for details. Cost is around $20 for members of any
TEX users group, or $40 for others (the prices vary,
depending on postage). All profits from sales go back
to fund new versions of the CD, and to TEX-related
development projects.

(Komunikat z steci 29 maja 1996)




