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PLAIN

Tam gdzie minus oznacza dzielenie

Bogustaw Jackowski
i Marek Rycko

Ten nieco przewrotny tytut dotyczy oczywiscie prze-
noszenia, czyli inaczej dzielenia wyrazéw, zwyczajo-
wo zaznaczanego w tekstach kreskg przypominajgca
minus.

Automatyczne dzielenie wyrazéw nalezy do pod-
stawowych zadan wykonywanych przez programy
komputerowe stuzace do skladania tekstéw.

Jednym z najciekawszych algorytmoéw dzielenia
wyrazéw, a przy tym dokladnie opisanych i udo-
kumentowanych, postuguje sie system TEX. Jego
,ciekawo$¢” polega na tym, ze jest to algorytm uni-
wersalny, tzn. dajacy sie przystosowaé do dziele-
nia wyrazéw w réznych jezykach, a jednocze$nie
zdumiewajaco prosty i efektywny w implementacji.
Warto sie temu algorytmowi przyjrzec.

Reguty dzielenia wyrazéw w jezyku polskim

Zeby zrozumieé, jak trudne zadanie postawil przed
sobg Knuth, zajmijmy sie przez chwile regutami
dzielenia wyrazéw w jezyku polskim. M. Szymczak
(,,Stownik ortograficzny jezyka polskiego”, PWN,
Warszawa, 1986) pisze:

»(...) Dzielenie wyrazéw przy przenoszeniu
wyrazow z jednego wiersza do nastepnego opie-
ra sie w ortografii polskiej na dwéch kryteriach:
fonetycznym i morfologicznym. Kryterium fo-
netyczne nakazuje przenoszenie czeSci wyrazu
z jednego wiersza do drugiego zgodnie z po-
dzielnoscig na sylaby, np. bu-rza, nie-wy-trzy-
ma-nie, li-to$é, po-na-pi-sy-wa-li-by, za-nie-
po-ko-jo-ny, wy-so-ko, le-piej, te-go, prze-ciw.
Kryterium morfologiczne nakazuje przenoszenie
cze$ci wyrazu z jednego wiersza do drugiego
zgodnie z podzielnoscig na przedrostek i rdzen,
a w wyrazach ztozonych — w miejscu zlozenia,
np. przed-murze, pod-punkt, wy-brzeze, roz-
tgka, od-dZwnek, przy-ktad, za-ptata, na-trafic,
wy-$cigt, o-brona, bez-wstyd, u-ktadowy, po-
dréz, pod-oficer, pod-oddziat, na-przdéd, pod-o-
pieczny, po-dmuch, noc-leg, konio-krad. (...)"
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przy czym
»(-..) kryterium morfologiczne jest nadrzedne
w stosunku do kryterium fonetycznego (...)”
Zasady ogdélne wygladajg prosto i przejrzyscie.
Omoéwienie zasad szczegdlowych zajmuje Szym-
czakowi pie¢ stron i o ile cztowiekowi mogtoby to
wystarczy¢, to jednak zalecenia takie jak:

»(-..) Jezeli przejrzystoéé podziatu na przed-
rostek i rdzen jest w dzisiejszej Swiadomo-
$ci jezykowej zatarta (podkr. aut.), grupy
spélgloskowe znajdujace sie na granicy czastek
dzielimy dowolnie, np. o-btok a. ob-tok, o-treby
a. ot-reby, (...)"

bardzo trudno zalgorytmizowad.

Spréobujmy sie zastanowié, czy nie ma takich
zasad, od ktérych nie byloby wyjatkéw.

Dobrym kandydatem wydawaé¢ by sie mogta
regula niedzielenia glosek cz, dz, rz oraz sz
Niestety, sa wyjatki od tej reguly: tysigc-ztotowy,
pod-zwrotnikowy, mar-zngé i em-es-zet. Podobnie
miekkie nz moze ulec rozbiciu, na przyktad w stowie
n-tekcya.

To moze chociaz da sie ustalié, ze sylaba nie
moze skladaé sie z samych spélglosek? Jest to
w zasadzie dobra reguta, ale ma (co najmniej) jeden
wyjatek: szkocki przedrostek Mc wolno oddzielié.
Na przykiad nazwisko McMzillan wolno podzieli¢
Mc-Millan. Oczywiscie implikuje to klopoty
z rzymskim zapisem liczb — rok MCMXCII
komputer méglby uznaé za szkockie nazwisko.

W takim razie moze istniejg nie zakazy, a nakazy
dzielenia, od ktérych nie ma wyjatkéw? Np. nakaz
rozdzielania par identycznych spéigtosek (Swiec-cy,
Jagiet-to, tam-my, pan-na, ar-ras, las-so, get-
to itp.). Odpowiedz, jak latwo bylo przewidzied,
brzmi: ,nie”. Np. kryterium morfologiczne nakazuje
podziat ode-ssie, a nie odes-ste, chyba ze chodzi
o Odesse. A jeSli sie zgodzié, ze przedrostek ro-
dzimy musi by¢ oddzielony, to bedzie ktopot ze sto-
wem zeppelin, bo jak komputer miatby si¢ domyslié,
ze w tym przypadku nie chodzi o przedrostek ze?
Moégltby wprawdzie wiedzied, ze zadne stowo w jezy-
ku polskim nie zaczyna sie od pp (chociaz jest stowo
zaczynajace sie od trzech spdlglosek, z czego dwie
pierwsze to ww — prosze zgadnaé jakie to stowo).
Ale jesli jaki§ autor chciatby oddaé mowe jgkajacego
sie bohatera piszac np. zeppsuuty, to co wtedy?

Niejednoznacznos$ci typu ,,odessie” stanowiag dla
komputera trudno$é¢ praktycznie nie do pokonania.
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Cho¢ jest ich niewiele, to jednak zdarzaja sie i utrud-
niajg zycie, np.: podrézowaé — byé w podrdzy lub
pokry¢ rézem lica; odziewaé — ubieraé lub odpo-
wiedzie¢ w taki sam sposéb komus, kto ziewnal;
podrobié — np. karme ptactwu lub podpis; Tarza-
nie — stowo to moze oznaczaé wzywanie znanego
bohatera komikséw lub czynno$¢ tarzania sie; na-
rwalt — to stowo z kolei mozna rozumie¢ jako czas
przeszty dokonany albo dopelniacz liczby mnogie;j.

W sytuacjach tego typu jedynie kontekst
semantyczny decyduje o podziale stowa. Rozsadnie
jest nie zgdac zbyt wiele od programéw sktadajgcych
teksty i zostawié czlowiekowi mozliwo$¢ ingerencji
w bardziej skomplikowanych przypadkach.

Sporo trudnosci nastrecza dzielenie nazwisk i nazw
wtasnych. O nazwiskach szkockich juz byla mowa.
Ale i polskie nazwy potrafiag sprawi¢ klopot. Na
przyktad czy w nazwisku Utnik gloske u nalezy
traktowaé jako przedrostek, tak jak w stowie
u-tnie? Szczegdlnie trudne do podzialu sg stowa
bedace zbitkg dwéch lub wiecej stéw. Zalecany jest
oczywiscie podzial w miejscu zlozenia: noc-leg,
trzech-set-letnt itp. Zdarzaja sie jednak czasem
bardzo osobliwe nazwy wilasne, np. Wierzch-
las. Chociaz taki wlasnie podzial wydaje sie
uzasadniony, to przeciez trudno daé glowe, ze
nazwy tej nie da sie wywie§¢ od wierzenia
1 chlastania. Podobnie gdyby jaka$§ miejscowo§é
nazywala sie Szynkwas, to nazwa moglaby sie
wywodzié cho¢ jest to malo
prawdopodobne — od szyn i kwasu.

ostatecznie —

Zeppelin 1 szynkwas to przyklady stéw obcych
badz obcego pochodzenia, ktére zadomowily sie
w naszym jezyku. Slowa tej kategorii, takie
jak np. czy soft-ware, to
zrédlo nowych utrapien dla kogos, kto chcialby
sformalizowal reguly dzielenia wyrazéw w jezyku
polskim.

er-zac, jazz-man

W tej sytuacji nie dziwig wyniki testéw pordw-
nawczych W. Puzy (W. Puza, praca magisterska
pt. ,Analiza poréwnawcza wybranych programéw
Desktop Publishing (DTP)”, Instytut Poligrafii
Politechniki Warszawskiej), ktéry stwierdzil, co
nastepuje:

»(.-.) Test sprawdzajacy poprawnosé dziele-
nia polskich stéw wyodrebnit 3 rézne poziomy
skuteczno$ci testowanych programéw:

e Cyfroset, TeX — ok. 10% bledéw
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¢ Dywiz (dedykowany dla Quark’a) — powyzej
20 % bledéw

¢ Bizon (dedykowany Calamusowi), VP Com-
mander (dedykowany Venturze) — powyzej
50 % btedéw. (...)"

Tak wiec pozornie trywialny problem okazuje sie
w praktyce trudnym orzechem do zgryzienia.

Mozna oczywiscie polemizowaé z wytycznymi je-
zykoznawcéw. Zalecany przez Szymczaka podziatl
za-jrze¢ lub po-ymaé wydaje sie dzi§ anachro-
niczny. Pdjscie dalej tym tropem, przy réwnocze-
snym zastanianiu sie ,wymaganiami komputeréw”,
powoduje, ze zbyt kuszace staje sie maksymalne
upraszczanie regul, oczywiscie z uszczerbkiem dla
jezyka polskiego.

Autor TgX-a obral zupelnie inng droge: szukal
takiego algorytmu, ktéry bylby w zasadzie nieza-
lezny od regul dzielenia wyrazéw; reguly dziele-
nia mialyby by¢ okre§lone za pomoca danych do
tego algorytmu. Algorytm spelniajacy te wymaga-
nia skonstruowat F. M. Liang (rozprawa doktorska
pt. ,Word Hy-phen-a-tion by Com-put-er”, Uniwer-
sytet Stanforda, USA, 1983). Udalo mu sie nawet
co$ wiecej: dane sg stosunkowo latwe do utworze-
nia, nie jest do tego bynajmniej potrzebna wiedza
informatyczna.

Jak TEX dzieli wyrazy

Algorytm dzielenia wyrazoéw jest niezwykle prosty.
Oczywiscie przy zalozeniu, ze odpowiednie dane
zostaly utworzone. Zaldézmy wiec, ze te dane
mamy. Sktada sie na nie zbidr ciggéw utworzonych
na przemian z liter i cyfr, np.: 2s0z1z0, 2s0z010n0,
2t1¢0 itp. Zamiast cyfry skrajnej moze wystgpic¢
kropka, np.: .w0e3s2, .wOw8, 8r0s0z., 8r0z0%. itp.
Ciagi te nazywaé bedziemy wzorcami.

Przypu$émy teraz, ze mamy dane jakie$ stowo,
np. odkaszlngé. Najpierw zamieniamy je na po-
sta¢ taka, jaka majg wzorce, wstawiajagc pomiedzy
literami cyfre 0, a na brzegach kropki, otrzymu-
jac .00d0k0a0s0z010n0g0¢&. (kropka — jak stad
widaé — oznacza skraj stowa). Nastepnie wyszuku-
jemy w naszym zbiorze danych wszystkie wzorce,
ktére na to stowo dajg sie natozyé w taki spo-
séb, ze zgadzajg sie polozenia liter i kropek, ale
niekoniecznie cyfr; w szczegdlnosci cyfra moze sig
naklada¢ na kropke, ale nie na litere. Powiedz-
my, ze znalezliSmy nastepujace wzorce: .02d2,
.00d3k2, 0al, 2d1k0, 211n0, 2s0z110, 2s0z010nO0,
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8¢., 0al, Ool, 0s4z0. Jeéli je nalozymy na stowo
.00d0k0a0s0z010n050¢&. i spoéréd cyfr naklada-
jacych sie na siebie weZmiemy najwieksze, to
otrzymamy .02d3k2a2s4z211n0g8¢é. — i to juz
wszystko. Zgodnie z algorytmem Lianga stowo
wolno podzieli¢ jedynie w takim miejscu, w kté-
rym pojawia sie cyfra nieparzysta. Oznacza to, ze
algorytm dopuszcza w tym wypadku dwa punkty
podziatu: od-kaszl-ngé.

Wzorce przechowywane sg w pamieci kompute-
ra jako struktura drzewiasta (dokladniej trie;
p- D. E. Knuth, ,The Art of Computer Program-
ming”, tom 3, ,Sorting and Searching”). Pozwala
to na znaczne upakowanie danych przy zachowaniu
szybkiego dostepu do informacji, a réwnocze$nie
struktura danych i algorytm sg stosunkowo latwo
implementowalne.

Warto podkres§li¢, ze dzieki efektywnosci zastoso-
wanej metody TEX moze przechowywaé w pamieci
kilka réznych zestawéw wzorcéw i dzieli¢ wyrazy
w kilku jezykach w obrebie jednego dokumentu
(a nawet akapitu).

Problem jedynie w tym skad wzigé wzorce?

Automatyczne tworzenie danych dla
algorytmu dzielenia wyrazéw

Gléwna czeéé pracy Lianga dotyczyla metody two-
rzenia wzorcéw na podstawie stownika zawierajace-
go stowa poprawnie podzielone. Przygotowanie ta-
kiego stownika jest oczywiScie czaso- i pracochlonne,
ale za to dalsza cze$¢ zadania jest juz wzglednie ta-
twa. W najwiekszym uproszczeniu algorytm Lianga
mozna zapisaé¢ nastepujaco:

m := maksymalna dlugos¢ wzorca
for c:=1to 2 do
begin
ustal kryteria akceptowalnosci dla wzorcéw
for 1:=1to mdo
begin
dla kazdego stowa w slowniku sprawd,
czy nie dostarcza ono informacji o moz-

liwo$ci wstawienia cyfry ¢ we wzor-
cach dtugosci 1 przy zadanych kryteriach
akceptowalnosci

end

end

Innymi stowy program uzupelnia zestaw wzorcéw
kolejno dla coraz wiekszych cyfr i coraz dluzszych
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wzorcéw, zostawiajac uzytkownikowi na kazdym
etapie mozliwo$¢ ingerencji. Kryteria akceptowal-
noéci okresla sie przez podanie trzech liczb: wagi
dla podziatéw poprawnych w,,, wagi dla podziatéw
niepoprawnych w;,, 1 poziomu akceptowalnosci p.
Wrzorzec jest akceptowany, gdy kyw, — knwn > p,
gdzie k, i kn oznaczaja odpowiednio liczbe po-
prawnych i niepoprawnych podziatéw generowanych
przez dany wzorzec.

W niektérych przypadkach moze sie zdarzyé, ze
program nie znajdzie zestawu wzorcow dzielacego
poprawnie wszystkie slowa. Powodem mogg by¢
btedne dane (np. w stowniku moze sie znalezé dwa
razy to samo slowo, ale inaczej podzielone) badz
niewladciwy dobér liczb wy,, w,, oraz p w kolejnych
iteracjach. Rézne strategie dobierania wartosci tych
wspdlczynnikéw wplywajg na objetosé wynikowego
zestawu wzorcéw. Minimalizacja liczby wzorcéw
w wygenerowanym automatycznie zestawie wymaga
pewnej wprawy i — oczywiscie — przestudiowania
pracy doktorskiej Lianga, gdzie zagadnienie to jest
szczegolowo omdwione.

Jak widaé¢ ,nauczenie” TEX-a zasad dzielenia
wyrazéow w danym jezyku jest wlasciwie kwestig
odpowiednio zasobnego stownika podzielonych po-
prawnie wyrazéw. Dostarczenie takiego stownika to
zadanie dla jezykoznawcéw. Natomiast dalszy etap
jest ideowo prosty, nie wymaga znajomosci tech-
nik programowania, ani zadnych innych specjalnych
umiejetnosci. Potrzebna jest jedynie cierpliwos¢.

Reczne tworzenie danych dla algorytmu
dzielenia wyrazéow

Mozliwo$¢ automatycznego tworzenia zestawu wzor-
céw nie wyklucza mozliwosci stworzenia takiego ze-
stawu recznie. Poczatkowo wydawalo sie, ze jezyk
polski ma na tyle regularne zasady dzielenia wy-
razéw, ze latwiej bedzie utworzy¢ zestaw wzorcéw
w ten wlasnie sposdb.

W 1984 J. Désarménienowi udato sie zamkngé
reguly dzielenia wyrazéw dla jezyka francuskiego
w zestawie liczagcym 804 wzorce i dla jezyka wto-
skiego w zestawie liczacym zaledwie 88 wzorcéw,
podczas gdy standardowy zestaw wzorcéow dla ame-
rykanskiego TEX-a zawiera ich 4447 (J. Désarmé-
nien, , The use of TEX in French: hyphenation and
typography”, w: D. Lucarella (ed.), ,TEX for Sci-
entific Documentation, Proc. of the First European
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Conference, Addison-Wesley, 1984). Sukces podej-
§cia Désarméniena zainspirowal H. Kotodziejska,
ktéra w roku 1987 opublikowata liste 2168 wzorcow
dla jezyka polskiego (H. Kotlodziejska, ,Dzielenie
wyrazow w systemie TEX”, Sprawozdania Instytutu
Informatyki Uniwersytetu Warszawskiego, nr 165,
1987).

Wynik Kotlodziejskiej zdawal si¢ potwierdzaé
wstepne Niestety. Po kilku latach
intensywnego testowania (maczali w tym palce
m.in. autorzy niniejszej pracy) wzorcéw znacznie
przybyto. Po gruntownej przerdbce liczebno§é
zestawu wzorcéw wzrosta do 4053 i
przypuszczal, ze to jeszcze nie koniec.

zalozenia.

wolno

W tych warunkach zasadne staje si¢ pytanie, czy
nie nalezaloby zrewidowac zalozenia o regularnosci
zasad podziatu stéw w jezyku polskim. Jest prawdo-
podobne, ze program Lianga méglby wygenerowaé
mniej liczny zestaw wzorcéw.

Tym niemniej, jak wynikalo z poréwnan poczy-
nionych przez Puze (p. wyzej), zestaw wzorcéw dla
jezyka polskiego w swojej obecnej postaci daje wy-
niki zadowalajace. Zwazywszy, ze Puza w istocie
dysponowal jedng z wersji posSrednich zestawu i ze
zestaw aktualny jest znacznie udoskonalony w sto-
sunku do tamtej wersji, mozna oczekiwaé jeszcze
lepszych rezultatow.

Najaktualniejsza wersja tego zestawu wchodzi
w sktad pakietu MgX (polskiej adaptacji TEX-a).
Pakiet ten jest dystrubuowany w postaci zrédtowe;j
jako produkt public domain przez GUST.

Inne aspekty automatycznego dzielenia
wyrazéw

Automatyczne znajdowanie miejsc podziatlu stéw
nie wyczerpuje spraw zwigzanych z dzieleniem wy-
razéw do celéw sktadu komputerowego. Jak zostalo
juz wspomniane, czasami ingerencja czlowieka sta-
je sie niezbedna. Poprawnie zaprojektowany system
sktadu takg ingerencje powinien umozliwiaé. Uzyt-
kownik powinien mie¢ w szczegdlno$ci mozliwo§é
wprowadzenia zakazu dzielenia niektérych stéw.

W przypadku TgX-a nierozsgdne byloby manipu-
lowanie za kazdym razem przy zestawie wzorcéw.
Uzytkownik TEX-a moze podzielié stowo wedlug
wlasnego uznania na dwa sposoby.

Pierwszy sposéb to umieszczenie go na liscie
wyjatkéw, nadrzednej w stosunku do wzorcéw. Jest
to, niestety, metoda wygodna jedynie w jezykach
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niefleksyjnych. W jezyku polskim umieszczenie
jakiego§ slowa mna liScie wyjatkéw wigze sie
(w przypadku TgEX-a) z podaniem od razu
wszystkich jego odmian, co jest raczej nieporeczne.
Na szczescie problem taki nie pojawia sie zbyt
czesto. Gléwnym powodem tego typu zabiegdéw
bywajg stowa ztozone lub obcego pochodzenia (bgdz
i jedno, i drugie).

Drugi sposdéb polega na wskazaniu w tekscie
dodatkowych miejsc podziatu (ang. discretionary
hyphens). Wigkszo§¢ systeméw DTP oferuje taks
mozliwo§¢ uzytkownikom. W przypadku TgEX-a
nalezy ostroznie postugiwaé sie tg metoda, bo
mozna przeszkodzi¢é TEX-owi w automatycznym
wstawianiu drobnych odstepéw miedzy znakami
(inaczej podcieé, ang. implicit kerns).

TEX oferuje uzytkownikowi jeszcze pare innych
mozliwoéci, pozwalajacych na panowanie nad
algorytmem podziatu wyrazéw.

Zabronienie podzialu wyrazu jest w TgEX-u
sprawg trywialng, wystarczy wyraz ,zamknac”
w tzw. pudetko (TEX-owa komenda \hbox).

Uzytkownik moze tez okresli¢ minimalng dlugosé
oddzielonego poczatku i konica stowa. Domy$lnie
TEX nie podzieli stowa krétszego niz piecioliterowe:
poczatek nie moze byé krétszy niz dwie litery,
koniec — nie krétszy niz trzy litery. Prazy
sktadaniu w waskiej szpalcie moze sie pojawié
konieczno$¢ ztagodzenia tych rygoréw, zwlaszcza
ze W jezyku polskim za dopuszczalne uznaje sig¢
oddzielanie pojedynczej samogloski na poczatku
stowa i dwuliterowej sylaby na koncu. Z drugiej
strony w skladzie wysokiej jakoSci powinno sig
unika¢ dzielenia wyrazéw w ogdle, a tym bardziej
na zbyt krétkie fragmenty. Mozliwosé sterowania
wielkoScig dzielonego stowa jest wiec bardzo
przydatna w praktyce.

Zasady dobrego skladu wymagaja, aby wyrazy
dzielone nie pojawialy si¢ w sasiednich wier-
szach 1 by ostatni wiersz na prawej stronie nie
zawieral stowa dzielonego. Sklady nie spelniajace
tych wymogdéw uwaza sie (i stusznie) za brzydkie.
TEX dostarcza parametréw pozwalajacych skutecz-
nie utrudnia¢ brzydkie skladanie. W szczegdlnosci
mozna wrecz zabroni¢ umieszczania stowa dzielone-
go w ostatnim wierszu na stronie. Moze to sprawié
pewne klopoty algorytmowi lamigcemu wiersze na
strony, ale to juz zupelnie inna historia.
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Zostaje jeszcze problem stéw zawierajgcych
tacznik, np. biato-czerwony. W jezyku angielskim
stowa takie jak machine-oriented przenosi sie

machine-

oriented
podczas gdy w jezyku polskim stanowczo zaleca
sie dostawienie dodatkowo lacznika na poczatku
nastepnego wiersza:

biato-

-czerwony

TEX pozwala dolaczy¢ do zestawu komend stan-

dardowych komendy definiowane przez uzytkow-
nika. W MgX-u zostala zdefiniowana komenda
\=, ktérg nalezy podczas przygotowywania tekstu
umie$ci¢ w miejscu tgcznika. Kontynuujac przy-
ktad, biato-czerwony nalezaloby podaé¢ TgEX-owi
jako biato\=czerwony. Uzytkownik musi pamieg-
ta¢ o konsekwentnym przestrzeganiu tej zasady,
a o reszte zadba juz TEX. Pozostawienie zwykle-
go lacznika oznacza stowo niepodzielne. Jest to
przydatne w przypadku takich stéw jak np. K-202,
ktérych oczywiscie dzieli¢ nie nalezy.

Uwagi koncowe

Jak widaé¢ zagadnienie automatycznego dzielenia
wyrazéw to problem bardzo obszerny. Wchodzg
tu w gre zagadnienia jezykoznawcze, typograficzne
1 informatyczne.

Praktyka pokazuje, ze bardzo efektywny algo-
rytm automatycznego podziatu stéw, w polaczeniu
z niekoniecznie bardzo wygodnymi mozliwo$ciami
ingerowania recznego, stwarza uzytkownikowi moz-
liwo§¢ panowania w pelni nad procesem dzielenia
stéw przez system komputerowego sktadu tekstow.

Oprogramowanie

Z notatnika oblatywacza TgX-owego

Stanistaw Wawrykiewicz

Witam w nowym dziale GUST-ownego biuletynu, poswigconym
nowinkom dotyczacym szeroko pojetego oprogramowania TgX-
-owego oraz praktyce jego konfigurowania i obstugi. Nie roszcze
sobie wylacznodci do pisania w tym dziale i wobec tego dofgczam
sie do apelu PT Redaktoréw o przesylanie artykutéw i notatek,
poswigconych szczegdlnie programom dziatajgcym na innych niz
IBM PC/MS DOS platformach sprzgtowo-systemowych.
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Na poczatek oprogramowanie podstawowe, czyli
sam program TEX. Wiekszo$¢ z nas uzywa (na kom-
puterach PC) bardzo popularnego emTEX-a Eber-
harda Mattesa. Zaprezentuje tutaj krétko SB38TEX,
bedacy implementacjg TEX-a w wersji 3.141, autor-
stwa Wayne G. Sullivana i Petera Breitenlohnera.
Program charakteryzuje sie¢ zwartym kodem, uru-
chamiany moze by¢ nawet na komputerach klasy
XT, jest bardzo szybki i sprawniej niz standardo-
wy emTEX radzi sobie z wigkszg iloscig fontéw na
stronie sktadu.

sB38TEX dostepny jest jako dobro wspédlne (pu-
blic domain) w pakiecie sb38tex.zip spakowanym
programem pkzip. Zawiera on 31 plikéw zajmuja-
cych po dekompresji ok. 0.56MB, w tym: tex.exe
— wladciwy program datowany na 18.05.92 (143552
bajtéw), initex.exe — program do generowania
formatu, czyli pliku binarnego zawierajacego de-
finicje makr, wzorce przenoszenia itp., plain.tex
— plik zrédlowy podstawowego formatu, tex.poo
i nohelp.poo — pliki unikalne dla kazdej imple-
mentacji TpX-a, zawierajgce komunikaty genero-
wane przez program, niezbedne przy tworzeniu
formatu (tex.poo jest pelnym zestawem komu-
nikatéw i podpowiedzi TgEX-a), sb38tex.doc —
dokumentacja pakietu przygotowana do zlozenia
przy uzyciu standardowego formatu plain.fmt,
16 plikéw metrycznych (z rozszerzeniem .tfm)
podstawowych fontéw TgX-a. SB38TEX pozwala
na zdefiniowanie zamiany kodéw znakéw czyta-
nych przez TEX-a na kody wewnetrzne, zgodnie
z ktérymi znaki umieszczone sg w plikach fon-
téw. Definicje takie powinny by¢ zawarte w pliku
codep. age obecnym w biezacy katalogu podczas ge-
nerowania formatu. Przyktad takiego pliku znajduje
sie w pakiecie, za$ poprawno$¢ notacji mozna spraw-
dzi¢ dolaczonym programem cdpgtest.exe. Z kolei
program sb38set . exe stuzy do modyfikacji pakietu
w przypadku gdy bedzie on instalowany na dys-
ku innym niz C:. Wymagana jest wtedy obecnosé
w biezacym katalogu plikéw: tex.exe, initex.exe,
tex.poo i nohelp.poo.

Dodatkowo dotgczono do pakietu zrédta Pascalo-
we sbmenu.pas prostego programu typu Shell uru-
chamiajacego TpX-a, edytor i sterowniki (drivers)
ekranu i drukowania. Program wymaga modyfikacji
zgodnie z lokalng konfiguracjg TEX-a i uzywany-
mi programami sterownikéw, po czym kompilacji
Turbo Pascalem.
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Przygotowanie formatu Plain

Przygotowanie formatu plain.fmt wymaga na-
stepujacych plikéw z pakietu sb38tex: initex.exe,
tex.poo, plain.tex, hyphen.tex i ewentualnie
zmodyfikowanego pliku sbcodep.age Nalezy okre-
§li¢ zmienne Srodowiskowe DOS-a uzywane przez
program tex.exe, proponuje tutaj utworzenie kata-
logéw o krétkich nazwach:

SET FMTSB=c:\tex\sbtex

SET SBFTMP=C:\;-r04

SET FONTTFMS=. ;c:\tex\tfms

SET TEXINPUTS=c:\tex\lib;c:\tex\input

Zmienne oznaczaja kolejno (w nawiasach poda-
no wartoéci domyélne): FMTSB (c:\tex\formats) —
katalog zawierajacy format(y), czyli plik(i) *.FMT,
SBFTMP (c:\;-r06) — katalog na tworzone podczas
pracy TeX-a pliki tymczasowe i sposéb gospodarki
pamiecia (tu maksymalne wykorzystanie pamieci na
pamieé¢ podstawowg programu, parametry opisane
sa bardziej szczegétowo w dokumentacji), FONTTFMS
(c:\tex\fonttfms) — katalog(i) z plikami metrycz-
nymi .TFM, wreszcie TEXINPUTS (c:\tex\inputs)
— katalog(i) przeszukiwane przez TEX-a po uzyciu
komendy \input. Katalogi standardowo oddzielamy
§rednikiem.

Wymienione wyzej programy najlepiej umiesci¢ w
katalogu wskazywanym przez zmienng FMTSB. Gene-
rowanie formatu wymaga uruchomienia polecenia:

initex plain \dump

TEX wraz z utworzonym wtasnie formatem najle-
piej uruchamiaé za posrednictwem pliku wsadowego,
np. t.bat:

c:\tex\sbtex\tex &plain %1 %2

Przygotowanie formatu MgX

Korzystamy z tych samych plikéw i katalogu co
wyzej. Dodatkowo z pakietu mex103 niezbedne
sa: mex.tex, mexl.tex, mex2.tex, mexconf.tex,
plhyph.tex, oraz wygenerowane METAFONT-em
pliki *.TFM 16 podstawowych fontéw MgX-a prede-
finiowanych w formacie: plr5, plr7, plri0, plmib,
plmi7, plmil0, plsy5, plsy7, plsylO, plex10,
plbx5, plbx7, plbx10, p1tt10, p1s110, p1til0. Jak
wida¢ sg to odpowiedniki fontéw predefiniowanych
formatu plain. Modyfikujemy plik sbcodep.age
zgodnie z wybranym ,standardem” kodowania pol-
skich liter w pliku do skladu (zawarto§é pliku
dla kodéw MazovIA i LATIN2 przedstawiono po-
nizej, nalezy zachowaé dokltadng notacje, wiacznie
z koAicowymi znakami <<).

1993

Poniewaz format MgX zawiera zwykle wzorce
przenoszenia dla dwdéch jezykéw musimy na czas
jego generowania zmodyfikowaé gospodarke pa-
miecia, zwigkszajac pamiel wzorcéw (trie size).
Wykonajmy polecenia:

SET SBFTMP=C:\;-r04;-t13

initex mex \dump

Uruchamiamy TEX-a za pomocg pliku, np. mex.bat
(zakladam dostep do samego programu wyspecyfi-
kowany zmienng PATH):

tex &mex %1 %2
Ponizszy skrypt (np. plain.bat) umozliwia emula-
cje formatu plain, w formacie MgX:

tex &mex \emulateplain\input %1 %2

Po wygenerowaniu formatéw zostawiamy na dysku
jedynie tex.exe, plik(i) *.fmt i oczywiscie pliki
*, TFM. Ludzie, nie za$miecajcie sobie dyskéw!

Po lewej zawarto§¢ pliku sbcodep.age dla przeko-
dowania znakéw wejéciowych w kodach MAZOVIA,
po prawej — w kodach LATIN2 (oba ,widziane” we
wiasnych §rodowiskach edycyjnych)
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