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1. Zadanie na dzisiaj. Jak na stronach na
ktérych znajda sie calostronicowe wstawki (page
insertions) skasowaé gléwke i stopke? Na przykiad
tak sklada sie strony, na ktérych sg umieszczone
duze rysunki lub szerokie tabele (obrécone o 90°).

Aby zlozyé tekst bez stopki (zawierajacej

zwykle numer strony), korzystamy z komendy
\nopagenumbers. Gléwka strony w formacie plain
jest pusta. Jesli tylko jedna strona ma by¢ zlozona
bez stopki, np. pierwsza strona ksigzki lub pierw-
sza strona rozdziatu, to «szybkim)» rozwigzaniem
moze by¢ umieszczenie komendy \nopagenumbers
w grupie, tzn. miedzy nawiasami { i }, zawiera-
jacej odpowiednio duzo tekstu, np. tyle ile TEX
potrzebuje aby zlozy¢ strone i caly akapit na
nastepnej stronie. W przypadku kilkunastu ta-
kich wstawek stosowanie «szybkiego®» rozwigzania
zaproponowanego powyzej moze nam zajaé duzo
czasu.
2. Rozpoznanie sytuacji. Gtéwka (heading),
stopka (footline), wstawki (insertions) sa do-
taczane do strony zlozonej przez budowniczego
strony (page builder) komendami TEX-a zawartymi
w rejestrze \output. Cigg tych komend nazywamy
procedurg wyjécia (output routine).

Komendy sktadajace gtéwke (stopke) sg zawarte
w rejestrze \headline (\footline). Na przyklad
przy pomocy podstawienia

\headline={\hrulefill}
uzyskuje sie gtéwke sktadajaca sie z kreski poziomej.
Komenda \nopagenumbers to synonim na
\footline={\hfil}.
Dla przypomienia, w formacie plain nadaje sie
wartosé

\output={\plainoutput}.

Makro \plainoutput zdefiniowane jest nastepujaco
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\def\plainoutputq{
\shipout\vbox{
\makeheadline\pagebody\makefootlinel}y,
\advancepageno
\ifnum\outputpenalty>-20000
\else\dosupereject\fi}

Komenda \shipout<pudelko> wysyla zlozone

<pudetko> do pliku dvi.

3. Proponowane rozwigzanie mozna zaliczy¢ to ka-
tegorii chytrych sztuczek (dirty tricks). ,Sztuczka”
polega na «oznakowaniu)» wstawki i modyfikacji pro-
cedury wyjscia w taki sposéb, aby zostaly podjete
odpowiednie dzialania je$li oznakowana wstawka
zostanie wykryta przez procedure wyjscia.

Do znakowania wstawek postuzy kreska o diu-
go$ci \maxdimen 1 zerowe] wysokoéci. Takg kreske
bedziemy nazywaé puzonem — \trombone.™ Zloze-
nie tej kreski daje pudetko szeroko$ci \maxdimen.
W rozwigzaniu zakladamy, ze pojawienie sie¢ pu-
detka maksymalnej szerokosci to efekt dziatania
puzona.

\def\trombone{
\hrule heightOpt width\maxdimen}

4. Wprowadzamy nowa komende \specinsert
za pomocy ktérej bedziemy jednocze$nie sktadaé
1 znakowaé wstawki.

\def\specinsert{\pageinsert\trombone}

5. Aria na puzonie. Przed wywolaniem pro-
cedury wyjscia TEX umiedci naszg wstawke w pu-
detku o numerze réownym zawartoSci zmiennej
\topins. Szeroko$¢ tego pudetka TEX umieszcza
w zmiennej \wd\topins. Jest ona réwna \maxdimen
tylko wtedy, kiedy sktadamy wstawke \specinsert.
Wystarczy wiec dokonaé nastepujacej modyfikacji.

\def\plainoutput{
\ifdim\wd\topins=\maxdimen
\shipout\vbox{\pagebody}
\else

x: Nie-chytre rozwigzania postawionego wyzej pro-
blemu réwniez istniejg. Pomyst na oznakowanie
wstawki «puzonem» pochodzi od Piotra Pianow-
skiego i Bogustawa Jackowskiego.

Patrz tez The TEXbook strona 416 (makrodefinicja
\titlepage), oraz strona 400 (punkt 8).
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\shipout\vbox{
\makeheadline\pagebody\makefootline}
\fi%
\advancepageno
\ifnum\outputpenalty>-20000
\else\dosupereject\fi}

6. I to by bylo na tyle. A teraz kilka stéw na
temat Literate Programming. LP to styl progra-
mowania autorstwa Donalda Knutha, natomiast
FWEB jest dialektem WEB-a. Przy pomocy FWEB-
a mozemy rowniez pisaé programy w jezyku C,
C++, FORTRAN. Autor chcialby podzigkowaé Joh-
nowi Krommesowi, autorowi systemu FWEB, za cenne
wskazdwki na temat trybu TEX w jego programie.

Powyzszy tekst napisano w FWEB-ie i stanowi on
zawartos¢ pliku 3whole.web. FWEB to dwa programy:
fweave i ftangle. Plik 3whole.web zostal przetwo-
rzony przez kazdy z tych programéw. Jako rezul-
tat otrzymali$my zbiory: 3whole.tex, 3whole.sty,
index.tex, contents.tex.

Pierwszy z tych plikéw zostal zlozony TEX-em
1 po dodaniu nagtéwka i wydrukowaniu jest tekstem,
ktéry czytasz.

Zawarto$§¢ pliku 3whole.sty zostala zlozona
ponizej.

% FTANGLE v1.30a, created with IBM-PC/DO0S
% on "Friday, June 25, 1993 at 10:01."

% COMMAND LINE:

% "C:\EMTEX\FTANGLE.EXE -v -# 3whole"
% RUN TIME: "July 7, 1993 at 18:08."
% WEB FILE: "3whole.web"

% CHANGE FILE: (none)
\def\trombone{

\hrule heightOpt width\maxdimen}

\def\specinsert{\pageinsert\trombone}

\def\plainoutputq{
\ifdim\wd\topins=\maxdimen
\shipout\vbox{\pagebody}
\else
\shipout\vbox{
\makeheadline\pagebody\makefootline}
\fi%

\advancepageno
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\ifnum\outputpenalty>-20000
\else\dosupereject\fi}

7. Przyktad wykorzystania opisanych makr.

\input 3whole.sty

% prosta gtéwka i stopka
\headline{\hrulefill}
\footline{\hfil--\folio--\hfil}

% font do wstawek
\font\big=plinch

jakikolwiek tekst
\specinsert

\big JK \vfill
\endinsert

wiecej tekstu

\bye

8. Indeks.
tycznie umieszczona w indeksie przez program

Wiekszo§¢ hasel zostala automa-

fweave.
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